Grundschule Am Aalfang

Schulinternes Fachcurriculum (SiFC)
des Faches Mathematik (Stand: Juni 2025)



Jahrgang 1

Themen und Inhalte

Kompetenzen

Methoden und
Arbeitsformen

Hilfsmittel und Materialien

Leistungsbewertung

Orientierung im Zahlenraum
bis 20

- Zahlen bis 20 darstellen
(schreiben + sprechen),
zerlegen, ordnen und runden

Rechenoperationen &
Rechnen in Kontexten

- mathematische Fachbegriffe
- Addieren und subtrahieren
bis 20 (anfangs handelnd,
danach bildlich und spater
schriftlich)

- Kopfrechnen

- Sachaufgaben

Geometrie

- mathematische Fachbegriffe

- Orientierung im Raum
(Kopfgeometrie)

- ebene Figuren erkennen
und benennen

- geometrische Muster
fortsetzen

- Zeichnen:
Freihandzeichnungen
(Figuren)

GroRen & Messen

Geld

- Alltagssituationen
mathematisch betrachten

mogliche Methoden und
Arbeitsformen:

- Einzelarbeit,

- Partnerarbeit

- Gruppenarbeit

- Hausaufgaben

- Referate

- kooperatives Lernen
- Stationsarbeit

- Lerntheke

- Lernspiele

- Zehner- und Zwanzigerfeld
- Steckwdirfel

- Dienes Material

- Stellenwerttafel

- Rechenketten

- Wendeplattchen

- Geobretter
- Spiegel
- geom. Formen

- Rechengeld
- verschiedene Uhren

- Beobachtung
- mundliche Abfragen
- schriftliche Ubungen




Jahrgang 1

Zeit

- Représentationen kennen (z.

B. €, ct)

- nutzen Relationen (weniger,
mehr, etc.)

Daten, Zufall und

Kombinatorik

- Daten erfassen (z. B. mit
Strichlisten oder Tabellen)

- Erste Erfahrungen mit Zufall
machen (z. B. Wirfeln)

- unsystematisches Losen
einfacher kombinatorischer
Aufgaben durch Probieren.

- Wirfel




Jahrgang 2

Themen und Inhalte

Kompetenzen

Methoden und
Arbeitsformen

Hilfsmittel und Materialien

Leistungsbewertung

Orientierung im Zahlenraum
bis 100

- Zahlen bis 100 darstellen
(schreiben + sprechen),
zerlegen, ordnen und runden

Rechenoperationen &
Rechnen in Kontexten

- math. Fachbegriffe

- Addieren und Subtrahieren
bis 100

- Kopfrechnen

- Halbschriftliches Rechnen
(Addition & Subtraktion)

- Grundvorstellungen der
Multiplikation & Division

- Sachaufgaben

Geometrie:

- mathematische Fachbegriffe
- Orientierung im Raum
(Kopfgeometrie,
Lagebeziehung)

- ebene Figuren erkennen
und benennen

- geometrische Muster
fortsetzen

- Zeichnen:
Freihandzeichnungen
(Figuren), sachgerechte
Nutzung des Lineals

- geometrische Abbildungen
(Symmetrie)

GroRen & Messen

- Alltagssituationen
mathematisch betrachten

-mogliche Methoden und
Arbeitsformen:
-Einzelarbeit,
-Partnerarbeit

- Gruppenarbeit

- Stationsarbeit,
- Lerntheke,
- Lernspiele

- Hunderterfeld
- Zahlenstrahl

- Zahlenkarten

- Dienes Material

- Steckwdirfel
- Plattchen
- Hunderterpunktefeld

- SINUS Kiste Symmetrie
- Spiegel

- geom. Formen

- Lineal

- Spielgeld
- MaRbander
- Lineal

7 Lernzielkontrollen im
Schuljahr.




Jahrgang 2

Geld
Langen
Zeit

- Représentationen kennen (z.

B. €, ct, m, cm, min., s)

- nutzen
StUtzpunktvorstellungen zum
Schatzen

- wandeln um und rechnen
mit Einheiten

Daten, Zufall und

Kombinatorik

- Daten erfassen (z. B. mit
Strichlisten oder Tabellen), in
einfachen Diagrammen
darstellen und auswerten.

-Informationen aus
Diagrammen/ Tabelle
entnehmen

- Sdulendiagramme zeichnen

- Erste Erfahrungen mit Zufall
machen (z. B. Wiirfeln) und

Ereignisse als sicher, moglich
oder unmoglich beschreiben.

- unsystematisches Losen
einfacher kombinatorischer
Aufgaben durch Probieren
und Ordnen.

- verschiedene Uhren

- SINUS-Kiste
,Wahrscheinlichkeit”
- Wiirfel

- Tabellen

- Diagramme




Jahrgang 3

Themen und Inhalte

Kompetenzen

Methoden und
Arbeitsformen

Hilfsmittel und Materialien

Leistungsbewertung

Orientierung im Zahlenraum
bis 1000

- Zahlen bis 1000 darstellen
(schreiben + sprechen),
zerlegen, ordnen und runden

Rechenoperationen &
Rechnen in Kontexten

- mathematische Fachbegriffe
- Addieren und subtrahieren
bis 1000 (anfangs handelnd,

danach bildlich und spater
schriftlich)

- Kopfrechnen

- Halbschriftliches Rechnen
(Addition und Subtraktion)

- Schriftliche Addition und
Schriftliche Subtraktion

- Sachaufgaben

Geometrie

- mathematische Fachbegriffe

- Orientierung im Raum
(Kopfgeometrie)

- ebene Figuren erkennen,
benennen, vergleichen und
nach Eigenschaften (Seiten,
Ecken, Winkel) ordnen.

- raumliche Koérper erkennen,
beschreiben (Flachen,

mogliche Methoden und
Arbeitsformen:

- Einzelarbeit,

- Partnerarbeit

- Gruppenarbeit

- Hausaufgaben

- Referate

- kooperatives Lernen
- Stationsarbeit

- Lerntheke

- Lernspiele

- Tausenderstreifen oder
Tausenderbuch

- Zahlenstrahl

- Dienes Material

- Stellenwerttafel

- SINUS Kiste

- Spiegel

- Lineal

- geom. Kdérper

- Wirfelgebaude

mindlich: zahlt 60%

schriftlich: zahlt 40%

7 Leistungsnachweise im
Schuljahr (mind. 6
Klassenarbeiten).

- Anklndigung eine Woche
vorher.

Alternative Bewertung:

Ein Leistungsnachweis kann
im padagogischem
Ermessungsspielraum
konzipiert werden.




Jahrgang 3

Kanten, Ecken) und in 2D

darstellen (Ansichten, Netze).

- geometrische Muster
fortsetzen sowie Figuren
vergrofern, verkleinern und
Malstabsangaben nutzen.

- Zeichnen:
Freihandzeichnungen
(Figuren), sachgerechte
Nutzung des Lineals

GroRen & Messen

Ldangen
Gewichte
Geld

Zeit

- Alltagssituationen
mathematisch betrachten

- Messen

- Reprasentationen kennen
und schatzen (z. B. mm, cm,
m, km), verschiedene

Schreibweisen

- Umwandeln und Rechnen

Daten, Zufall und
Kombinatorik

- Daten erfassen (z. B. mit
Strichlisten oder Tabellen), in
einfachen Diagrammen
darstellen und auswerten.

- Erste Erfahrungen mit Zufall
machen (z. B. Wiirfeln) und

Ereignisse als sicher, moglich
oder unmoglich beschreiben.

- Lineale

- Gewichte, Waagen

- Spielgeld

- Uhren (z. B. Stoppuhren)
- Messbecher

- SINUS-Kisten

- SINUS-Kiste
- Wiirfel

- Tabellen

- Diagramme




Jahrgang 3

- unsystematisches Losen
einfacher kombinatorischer
Aufgaben durch Probieren

und Ordnen.
Sonstiges

Wettbewerbe - Mathematik-Olympiade & Mathematik-Kanguru
Digitale Medien & - digitale Tafeln, Apps (z. B. Anton App, Kahoot!), QR-Codes, BiBox, etc.
Medieneinsatz
Fachibergreifender - Beispiel: Geometrie und Kunst
Unterricht
Foérdern und Fordern Lehrwerk = Westermann: Denken & Rechnen (Differenzierungsmaterial)




Jahrgang 4

Themen und Inhalte

Kompetenzen

Methoden und
Arbeitsformen

Hilfsmittel und Materialien

Leistungsbewertung

Orientierung im Zahlenraum
bis eine Million

- Zahlen bis eine Million
darstellen (schreiben +
sprechen), zerlegen, ordnen
und runden.

Rechenoperationen &
Rechnen in Kontexten

- mathematische Fachbegriffe
- Addieren und subtrahieren
bis eine Million (anfangs
handelnd, danach bildlich
und spater schriftlich)

- Kopfrechnen

- Halbschriftliches Rechnen
(Multiplikation und Division)

- Schriftliche Multiplikation
und Schriftliche Division

- Sachaufgaben

Geometrie

- mathematische Fachbegriffe
- Zeichnen: sachgerechte
Nutzung des Geodreiecks und
Zirkels

- raumliche Objekte:
Eigenschaften kennen und 3-
dimensionale Objekte in 2D
darstellen

- mogliche Methoden und
Arbeitsformen:

- Einzelarbeit,

- Partnerarbeit

- Gruppenarbeit

- Hausaufgaben

- Referate

- kooperatives Lernen
- Stationsarbeit

- Lerntheke

- Lernspiele

- Zahlenstrahl
- Stellenwerttafel
- Dienes Material

- Geodreieck

- Zirkel

- geom. Kdérper

- Wirfelgebaude

mindlich: zahlt 60%

schriftlich: zahlt 40%

7 Leistungsnachweise im
Schuljahr (mind. 6
Klassenarbeiten).

- Anklndigung eine Woche
vorher.

Alternative Bewertung:

Ein Leistungsnachweis kann
im padagogischem
Ermessungsspielraum
konzipiert werden.




Jahrgang 4

GroRen & Messen

Langen
Gewichte
Geld

Zeit
Rauminhalte

- Alltagssituationen
mathematisch betrachten

- Messen

- Reprasentationen kennen
und schatzen (z. B. mm, cm,
dm, m, km), verschiedene
Schreibweisen

- Umwandeln und Rechnen

Daten, Zufall und
Kombinatorik

- Daten sammeln, auswerten
und darstellen

- fUhren einfache
Zufallsexperimente durch
(Chancen-Analyse)

- systematisches Losen von
kombinatorischen Aufgaben
- erkennen strukturgleiche
Aufgaben und Probleme und
nutzen bekannte Strategien
zum Lésen (Analogieprinzip)

- Lineale

- Gewichte, Waagen

- Spielgeld

- Uhren (z. B. Stoppuhren)
- Messbecher

- SINUS-Kisten

- SINUS-Kiste

- Wiirfel

- Baumdiagramme
- Tabellen

- Diagramme

Sonstiges

Wettbewerbe

- Mathematik-Olympiade & Mathematik-Kanguru

Taschenrechner

- Kennenlernen und ausprobieren

Digitale Medien &
Medieneinsatz

- digitale Tafeln, Apps (z. B. Anton App, Kahoot!), QR-Codes, BiBox, etc.

Fachiibergreifender
Unterricht

- Beispiel: Geometrie und Kunst

Férdern und Fordern

Lehrwerk = Westermann: Denken & Rechnen (Differenzierungsmaterial)




